Planning dactivités 3 — 5 ans

Grand jeu

Jeu des sons
(percussions, vents,
cordes)

Création maracas +
jeu les rythmes

Création tambou-
rins

Création fée + jeu
des fées

Création memory
musical

Sortie a Limoges
(Bfm + Toboggan)
Prévoir pique nique

Sortie a Limoges
(Bfm + Toboggan)
Prévoir pique nique

Projet étudiant

Bdton de pluie

Jeu de danse + jeu des
cerceaux

Défis loufoques

Cerceaux musicaux
e T Jeu de danse
+ p’tit déj
Jeu « d’ou viens

Création tambours )
mon instrument »

Matinée ressour-

cante + p’tit déj SlErE

Création Tam-Tam Jeu de danse

Planning dactivités 6 — § ans

Grand jeu

Parcours du Soleil
etde la Lune

Création du décor

Cache cache géant

Création affiche
Jour

Jeu « Loup Garou »

Sortie a Limoges
(Bfm + patinoire)
Prévoir pique nique

Sortie a Limoges
(Bfm + patinoire)
Prévoir pique nique

Création affiche Nuit

Projet étudiant

Je raconte I’hisotoire

Jeu sportif « réveillez-
vous »

Matinée ressour-  Reproduction artis-

cante + p’tit déj tique jour/nuit
Jeu spornfl ] Le hibou a
« chouette,, héris- ,
I'aveugle
son, renard »
Création maquette .
qu Grand jeu

mobile

Jeu « le rallye des
rythmes de la
nature »

Parcours de nuit

Planning o

activités 8§ — 11 ans

Grand jeu

Jeu sportif
« Keidoro »

Jeux traditionnels

Jeu sportif « Bo-
taoshi »

Initiation alphabet
Jjaponais + calli-
graphe

Jeu sportif « Sumo »

Sortie a Limoges
(Bfm + patinoire)
Prévoir pique nique

Sortie a Limoges
(Bfm + patinoire)
Prévoir pique nique

Jeu « Voyage au
Japon »

Projet étudiant

Yum Yum Taikai su-
crée (cuisine)

Jeu sportif « Kyidé
tsunahiki »

Yum Yum Tai-
kai salée (cuisine) +  Manga Hajimari
p’tit déj
Jeu sportif Jeu sporti-

« Hanetsuki » fif «Kendé »

Manga Sakusei +

matinée ressour- Grand jeu
cante
Jeu sportif Jeu sportif au choix

« Undokai » des enfants

ol

FAMILIALES

saint-vaury

Inscriptions ouvertes jusqu

©

des Sports

’au vendredi 30 janvier 2026
T -

Inscriptions et renseignements
Yohann Rousseau / Accueil de Loisirs
32 Rue de la Marche - 23320 St Vaury
yohann.rousseau@saint-vaury.fr

@ 05.55.80.24.26/ 06.29.92.33.18

Bienvenue.
Cheque-Vacances




JInscriptions

Fiche d’inscription

IN{TITTBoo0000c000000000000000000 THRENDITS coocoonocmoaonoocoocs Age: ..oueennns

¢ ATTENTION, toute inscription sera due (sauf justificatif médical ou attestation
employeur).

¢ La priorité pour les inscriptions sera donnée aux enfants issus des communes engagées par
convention (Bussi¢re Dunoise, St Sulpice le Guérétois, St-Vaury).

¢ Pour les enfants de Saint Sulpice le Guérétois qui prennent le bus, pensez a le noter.

O Votre enfant doit disposer d’une paire de chaussons (avec prénom dessus) +
une bouteille d’eau.

Date : ...... [evoreanes Joverenes Signature :

09/02 | 10/02 | 11/02 | 12/02 | 13/02 16/02 | 17/02 | 18/02 | 19/02 | 20/02

Journée avec repas

Matin avec repas

Aprés-midi avec repas

Journée sans repas

Matin sans repas

Aprés-midi sans repas

Transport (enfant de M-S

St Sulpice le Guéré- M—S M-S M-S M—S@M-S|M—S|M—S| MS | M—S

LA QF5 QF6 Hors
= QF1 QF2 QF3 QF4
e 0-400 | 401-600 | 601-800 | 801-1000 1106%10‘ 1601 | communes
et + *
Journée
(sans repas) 5.35 5.85 6.30 8.40 10 11 QF + 1€
Demi-journée
(sans repas) 2.70 3.05 3.80 5 6 6.50 QF + 1€
Repas 3.50 3.50 3.50 3.50 3.50 3.50 3.50

Un tarif fidélité (présence semaine compleéte pendant les vacances) et un tarif fratrie (a partir
du 2°™ enfant) avec une remise appliquée de 5%. Repas fourni par le CHS La Valette

INFOS PRATIQUES
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Golter de 16h

Horaires d’ouverture : 7h30 & 18h30 par ALsH

Arrivées de 7h30 a 9h30, de 11h30 a 11h45 et de 13h15 a
13h45.

Départs de 11h30 a 11h45 et de 16h00 a 18h30.

Repas servi a 11h45 a la salle William Chervy—Livré par le
CHS La Valette.

Une sortie a la journée = un pique nique fait maison !
(repas par conséguent non facturé)

Obijectifs pédagogiques durant ces vacances scolaires

3—>5 ans : Découvrir les instruments du monde + Découvrir les
danses du monde

6—38 ans : Découvrir et comprendre le monde qui nous entoure
+ Stimuler I'imagination a travers la création d’une histoire

8—11 ans : Sensibiliser aux arts japonais + Découvrir les loisirs
d’un adolescent au Japon




